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Vaja 2— SAMOOCENA MOJIH KOMPETENC IN PRICAKOVANJ O SE

JUvod
> Cilji
> Kompetence
> Trajanje
> Materiali

JVsebina
> QOcenjevanje kompetenc in pricakovanja pri SE
> Razvoj samoocenjevanja v smislu skupne potrosnje; izdelava
osebnega profila SE
> Razvoj osnovnih digitalnih vescin

JZakljucek
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Uvod

Cilji
* Oceniti kompetence in pricakovanja pri skupnostni ekonomiji.
» Ugotoviti glavne potrebe udelezencev (Digital Skills).
* Pricakovanja: kaj lahko dobim/ponudim v okviru SE.

e Ustvariti samoocenitveni profil v okviru SE.

Kompetence
Samoocena znanja o SE.

* Digitalne vescine za dostop do SE (opredelitev, kaj zelim poceti, kaj
potrebujem ...).
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Trajanje
e |zoCivoci“: 2 uri

Materiali

1z oCi v oCi in spletne seje:
* Predstavitev PPT

* \Vprasalniki

* Tabela samoocenjevanja
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Zacetni vprasalnik

. . =)
Trajanje B B osnus +
* 5-10 minut

ZACETNI VPRASALNIK

1. Ali uperabljate nove tehnologije, kot so ragunalniki ali pametni telefoni?

0 Da
Katere?

Materiali o

 Natisnjeni zacCetni vprasalniki 7 0s
O Ne
* Pisala/svincniki

Ugotovitve (Celoten vprasalnik je na naslednji strani)

Vprasalnik bo razdeljen pred zacetkom samoocenjevanja in ga bo predavatelj shranil do
konca, ko bo razdelil koncni vprasalnik in ga primerjal z zacetnim.
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& Ste pri njihavi upnrabi kdai naleteli na resne telave?

O D3
ZACETNI VPRASALNIK 0 e
1. ali yporabliate nove tehnologiiz, kot so ratunalnik ali pametni telefoni?
O D=
. 7. Al pggnate SE, i delujeio iaven splets?
O Da
O He Katere?
2. Ali poznate izraz skupnestna skanomiia?
O ba
O nNe O Me
3. Ali poznate saketne platforme 22 skupnastng skonomila? 8. Ste jih kdai uparahili?
O ba O Da
O e (preskptite na vpraianie 7)
O ne
Mne?

4. Katers splatng platferme SE (skupnostng skonamiis) paenate?

5. ste kabiro k3] upRCRRIl

0O Da
Haters?

O Ne (prssketits 0@ vorRiRiE 7)
Zakai ne?
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Vsebina

KAJ SE BOSTE NAUCILI?

1. Ocenjevanje lastnin PREDNOSTI in
pomanijkljivosti

2. Razmislek, kaj bi lahko ponudili ali potrebovali v
okviru SE

3. Glavne digitalne kompetence za sodelovanje na
platformah SE

4. Razvoj samoocene

A) Kaj lahko ponudim skupnosti v okviru skupnostne
ekonomije?

Co-funded by the
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Iz oCivodi“/spletne vaje
Korak 1 Uvod: Predstavitev 15 minut

Korak 2 1. Samoocena prednosti in pomanjkljivosti 85 minut
2. Glavne potrebe v smislu podpore pri uporabi platform SE

3. Glavne digitalne kompetence za zaCetek uporabe in
sodelovanja na platformah SE
4. Razvoj samoocene na podrocju SE

Korak 3 Pregled in zakljucek 20 minut

Co-funded by the
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Vsebina

KAJ SE BOSTE NAUCILI?

3. Glavne digitalne spretnosti za uporabo platform
SE

Uporaba
radunalnika ali | = Uporaba spleta Upogaé?s e-
tablice P
%
Uporaba Varnost in
spletne zasScCita
platforme za SE podatkov
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Vsebina

3. Glavne digitalne kompetence — Uporaba spleta: spletna mesta,

brskalnik, iskalnik (npr. Google)

 Kako uporabljati brskalnik? Program- Obi.SK.OV
* Kako krmariti po spletnem mestu? ska rggijsel(lgv
* Kako najti informacije na iskalniku? oprema anje
za dostop spletnih
do spleta M-
. ?n%Iﬁﬂ Navigaci-
Kaj je ! ja s Kliki
O medijsk .
brskalnik” ove
vsebin P
Posiljanj Spletni
€ e- brskalniki:
poste, Internet
fotografij explorer,
. In . FirefO)E,
tiskanje Chrome ...
— Co-funded by the
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3. Glavne digitalne kompetence — Uporaba spletne poste: ustvarjanje racuna,
posiljanje in prejemanije poste

Poiscite Gmail
in kliknite na

povezavo. Izpolnite

obrazec.
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Vsebina

Z uporabo spletne platforme https://es.col-

sumers.eu/ platforme

Odprli boste stran, ki vam omogoca ustvarjanje novega
racuna.

e-vadbena platforma (104)

Platforma za e-ucenje in
e-izobrazevanje za podporo izvajanju

usposabljanja
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Glavna podrocja skupnostne ekonomije
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Glavna podrocja skupnostne ekonomije

ZMANJSEVANJE KOLICINE ODPADKOV (recikliranje in ponovna
Lporaba)
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Glavna podrocja skupnostne ekonomije
DOBRO POCUTIE (zdravje in ¢ustva)
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Glavna podrocja skupnostne ekonomije
DELITEV OSNOVNIH DOBRIN
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Zakljucek

1. Analizirajte, kaj bi lahko ponudili.
2. Analizirajte, kaj bi lahko potrebovali.

3. Razvoj samoocene, ki bi lahko olajsala prepoznavanje priloznosti
in interakcijo s skupnostjo.
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PRAKTICNI PRIMER: VIDEO

« Casovna banka je sistem za izmenjavo storitev za ¢as. V njem menjalna enota ni obi¢ajen
denar, temvecC merilo Casa, na primer urno delo. To je sistem za izmenjavo storitev za
storitve/uslug za usluge.

e Video (v angleskem jeziku): https://www.youtube.com/watch?v=aB8ifVJ34JU

Co-funded by the
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https://www.youtube.com/watch?v=aB8ifVJ34JU

PRAKTICNI PRIMER: VIDEO/SPLET

Predstavitvena videa (v angleSkem jeziku) — Osnove spleta, uporaba spletnih iskalnikov
https://youtu.be/7RIB1CJovTs

https://edu.gcfglobal.org/en/internetbasics/what-is-the-internet/1/
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https://youtu.be/7RlB1CJovTs
https://edu.gcfglobal.org/en/internetbasics/what-is-the-internet/1/

ACU

as ociacion ’V[l[é nciana
de ¢ OTLS’M,TVLI ores
Vi USUAYTOS

HVALA ZA POZORNOST!
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